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[bookmark: 一课程基本信息]一、课程基本信息
· 课程名称：人工智能游戏开发
· 课程类型：专业技能提升课程
· 课时安排：8课时
· 适用对象：游戏开发爱好者、计算机相关专业学生、游戏行业从业者
· 课程载体：虚幻引擎5
· AI工具：腾讯混元3D、Promethean AI、ChatGPT等
[bookmark: 二课程目标]二、课程目标
[bookmark: 一知识目标]（一）知识目标
1. 了解人工智能在游戏开发中的应用现状和发展趋势
1. 掌握虚幻引擎5的基本操作和项目创建流程
1. 熟悉腾讯混元3D、Promethean AI等AI工具的使用方法
1. 理解AI在游戏设计、资产生成、智能交互等方面的应用原理
[bookmark: 二技能目标]（二）技能目标
1. 能够使用AI工具辅助创建游戏资产（模型、材质、动画等）
1. 能够利用AI生成游戏创意和设计方案
1. 能够实现基于AI的游戏智能系统（NPC行为、关卡设计等）
1. 能够整合AI工具与虚幻引擎进行游戏开发
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1. 培养学生对AI技术在游戏开发中应用的兴趣
1. 提升学生的创新思维和实践能力
1. 建立学生对AI辅助开发的正确认识和应用意识
[bookmark: 三课程内容框架]三、课程内容框架
	课时
	课程主题
	主要内容
	教学方法
	实践活动

	1
	课程介绍与AI游戏开发概述
	AI在游戏开发中的应用现状、课程内容介绍、环境搭建
	讲授+演示
	安装配置虚幻引擎和AI工具

	2
	虚幻引擎基础与AI工具集成
	虚幻引擎界面操作、项目创建、AI工具插件安装
	演示+实践
	创建基础项目并集成AI工具

	3
	AI辅助游戏资产生成
	利用AI生成3D模型、材质、纹理、动画
	实践+指导
	使用Promethean AI生成游戏资产

	4
	腾讯混元3D应用
	腾讯混元3D的功能介绍、场景生成、角色创建
	演示+实践
	使用混元3D创建游戏场景

	5
	AI驱动的游戏设计
	利用AI生成游戏创意、关卡设计、玩法机制
	头脑风暴+实践
	使用AI工具生成游戏设计方案

	6
	智能NPC与行为系统
	AI驱动的NPC行为、路径规划、决策系统
	讲授+实践
	实现智能NPC行为

	7
	AI辅助游戏测试与优化
	使用AI进行游戏测试、性能分析、体验优化
	实践+案例分析
	利用AI工具测试游戏

	8
	课程总结与项目展示
	课程内容回顾、学生项目展示、未来发展展望
	展示+点评
	完成并展示AI辅助开发的游戏项目


[bookmark: 四教学方法与手段]四、教学方法与手段
1. 讲授法：讲解AI游戏开发的基本概念和理论知识
1. 演示法：展示各种AI工具的使用方法和操作流程
1. 实践法：学生动手操作，实际运用AI工具进行游戏开发
1. 案例分析法：分析成功的AI游戏开发案例
1. 小组合作法：组织学生分组完成项目，培养团队协作能力
[bookmark: 五评价方式]五、评价方式
[bookmark: 一过程性评价60]（一）过程性评价（60%）
1. 课堂参与度和互动情况（20%）
1. 实践作业完成质量（30%）
1. 小组合作表现（10%）
[bookmark: 二终结性评价40]（二）终结性评价（40%）
1. 最终游戏项目展示（25%）
1. 项目文档撰写（15%）
[bookmark: 六课程资源]六、课程资源
1. 软件资源：虚幻引擎5、腾讯混元3D、Promethean AI、ChatGPT
1. 学习资料：官方文档、在线教程、案例分析
1. 硬件要求：配备独立显卡的计算机，至少16GB内存
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1. 前沿性：结合最新的AI技术和游戏开发工具
1. 实用性：注重实际操作和项目实践
1. 整合性：融合多种AI工具，形成完整的开发流程
1. 创新性：鼓励学生运用AI技术进行游戏创新
[bookmark: 八课程实施建议]八、课程实施建议
1. 提前安装好所需软件和工具，确保教学环境正常运行
1. 准备充足的案例和素材，便于学生参考和实践
1. 根据学生的实际水平，适当调整教学内容和进度
1. 鼓励学生积极探索和尝试，培养创新能力
1. 建立学习交流平台，促进学生之间的相互学习和分享
