第4课时 腾讯混元3D应用
一、教学目标
（一）知识目标
1. 了解腾讯混元3D的核心功能和特点
1. 掌握腾讯混元3D的使用方法和技巧
1. 熟悉场景生成和角色创建的基本流程
（二）技能目标
1. 能够使用腾讯混元3D生成游戏场景
1. 能够创建和编辑3D角色
1. 能够将混元3D生成的内容导入到虚幻引擎
（三）情感目标
1. 体验国产AI工具的强大功能
1. 培养学生的场景设计和角色创作能力
二、教学重难点
（一）教学重点
1. 腾讯混元3D的核心功能使用
1. 场景和角色的生成与编辑
（二）教学难点
1. 如何利用混元3D生成高质量的游戏场景
1. 角色创建和动画的细节处理
三、教学方法
· 演示法：展示腾讯混元3D的操作流程
· 实践法：学生动手生成场景和角色
· 指导法：针对学生操作中的问题进行指导
四、教学资源
· 腾讯混元3D
· 虚幻引擎5
· 场景和角色示例
· 操作指南
五、教学过程
（一）复习导入（5分钟）
1. 回顾上节课的AI资产生成内容
1. 检查学生的作业完成情况
1. 导入本节课的学习内容
（二）腾讯混元3D介绍（20分钟）
1. 腾讯混元3D的基本概念和特点
· 国产AI 3D创作工具
· 主要功能和优势
· 与其他AI工具的对比
1. 核心功能模块
· 场景生成
· 角色创建
· 材质编辑
· 动画生成
1. 工作流程介绍
· 从创意到成品的完整流程
· 与虚幻引擎的集成方式
（三）场景生成演示（30分钟）
1. 场景生成功能
· 基于文本描述的场景创建
· 场景风格和类型选择
· 场景细节调整
1. 场景编辑工具
· 场景元素添加和删除
· 光照和氛围设置
· 地形和环境编辑
1. 场景导出和优化
· 导出格式设置
· 场景简化和优化
· 性能考虑
（四）角色创建演示（30分钟）
1. 角色生成功能
· 基于描述的角色创建
· 角色风格和类型选择
· 角色细节调整
1. 角色编辑工具
· 模型调整和修改
· 材质和纹理编辑
· 骨骼和动画设置
1. 角色导出和优化
· 导出格式设置
· 模型简化和优化
· 动画导出
（五）实践活动（40分钟）
1. 学生使用腾讯混元3D生成游戏场景
· 基于文本描述创建场景
· 调整场景细节和氛围
· 导出场景到虚幻引擎
1. 学生使用腾讯混元3D创建游戏角色
· 基于描述生成角色
· 编辑角色细节和材质
· 导出角色到虚幻引擎
1. 场景和角色集成测试
· 将场景和角色添加到虚幻引擎项目
· 测试显示效果
· 进行必要的调整和优化
（六）总结与作业（15分钟）
1. 总结本课时的主要内容
1. 布置作业：使用腾讯混元3D创建一个完整的游戏场景和一个游戏角色，并导入到虚幻引擎项目中
1. 预告下节课内容：AI驱动的游戏设计
六、教学反思
1. 学生对腾讯混元3D的掌握情况如何？
1. 生成的场景和角色质量是否符合游戏开发要求？
1. 导入和集成过程中遇到了哪些问题？如何解决？
