第1课时 课程介绍与AI游戏开发概述
一、教学目标
（一）知识目标
1. 了解人工智能在游戏开发中的应用现状和发展趋势
1. 掌握课程的整体结构和学习目标
1. 熟悉虚幻引擎和AI工具的安装配置方法
（二）技能目标
1. 能够安装并配置虚幻引擎5
1. 能够注册并登录相关AI工具平台
1. 能够搭建基本的开发环境
（三）情感目标
1. 激发学生对AI游戏开发的兴趣
1. 建立学生对课程的学习信心
二、教学重难点
（一）教学重点
1. AI在游戏开发中的应用场景
1. 开发环境的搭建和配置
（二）教学难点
1. 理解AI技术如何改变游戏开发流程
1. 解决安装过程中可能出现的问题
三、教学方法
· 讲授法：讲解AI游戏开发的基本概念和课程内容
· 演示法：展示环境搭建的操作流程
· 问答法：解答学生的疑问
四、教学资源
· 多媒体课件
· 虚幻引擎安装包
· AI工具注册指南
· 教学视频
五、教学过程
（一）导入环节（10分钟）
1. 播放一段使用AI技术开发的游戏视频，引发学生兴趣
1. 提问：“你知道这些游戏中哪些部分是由AI辅助完成的吗？”
1. 简要介绍AI技术在游戏行业的影响
（二）课程介绍（15分钟）
1. 课程名称、性质和目标
1. 课程内容框架和课时安排
1. 学习要求和评价方式
1. 课程特色和预期成果
（三）AI游戏开发概述（20分钟）
1. AI在游戏开发中的应用现状
· 资产生成：模型、材质、动画等
· 游戏设计：创意生成、关卡设计
· 智能系统：NPC行为、敌人AI
· 测试优化：自动测试、性能分析
1. AI游戏开发的发展趋势
· 更智能的NPC行为
· 个性化游戏体验
· 自动化内容生成
· 实时交互优化
（四）环境搭建演示（25分钟）
1. 虚幻引擎5的安装和配置
· 下载和安装过程
· 必要的插件和组件
· 首次启动和项目设置
1. AI工具的注册和登录
· 腾讯混元3D
· Promethean AI
· ChatGPT
1. 环境测试和验证
· 创建测试项目
· 验证工具连接状态
（五）实践活动（30分钟）
1. 学生动手安装配置虚幻引擎
1. 注册并登录AI工具平台
1. 完成环境测试，确保所有工具正常运行
（六）总结与作业（10分钟）
1. 总结本课时的主要内容
1. 布置作业：完成环境搭建，准备下节课的学习
1. 预告下节课内容：虚幻引擎基础与AI工具集成
六、教学反思
1. 学生对AI游戏开发的了解程度如何？
1. 环境搭建过程中遇到了哪些问题？如何解决？
1. 教学节奏是否合适？内容是否需要调整？
