第8课时 课程总结与项目展示工作单
一、学习目标
· 回顾课程的主要内容和知识点
· 了解AI游戏开发的未来发展趋势
· 掌握游戏项目展示的方法和技巧
· 能够展示自己的AI辅助开发游戏项目
· 能够总结和反思自己的学习成果
二、预习内容
1. 回顾：AI辅助游戏测试与优化的方法
1. 准备：整理自己的游戏项目和展示材料
1. 思考：自己在课程中的收获和不足
三、课堂活动
（一）课程回顾
· 回顾课程的主要内容
· 总结学习成果和收获
· 反思学习过程中的挑战
（二）项目展示
· 展示自己的AI辅助开发游戏项目
· 介绍项目的创意和技术实现
· 分享AI工具的应用经验
（三）项目点评
· 教师点评项目的优缺点
· 同学互评和反馈
· 讨论改进方向
（四）AI游戏开发未来发展
· 了解技术发展趋势
· 探讨行业应用前景
· 规划未来学习和发展方向
四、实践任务
任务1：准备项目展示
1. 整理项目的核心功能和亮点
1. 准备展示材料（PPT、演示视频等）
1. 练习展示流程和讲解
1. 准备回答可能的问题
任务2：项目展示
1. 展示游戏项目的基本情况
1. 演示核心玩法和AI应用
1. 分享开发过程中的经验和挑战
1. 接受教师和同学的点评
任务3：课程总结
1. 总结自己在课程中的学习成果
1. 反思学习过程中的不足
1. 规划未来的学习和发展方向
1. 填写课程反馈表
五、思考与讨论
1. 在课程学习中，你最大的收获是什么？
1. AI技术在游戏开发中的应用前景如何？
1. 你对未来的AI游戏开发有什么期待和规划？
六、作业
1. 完善自己的游戏项目
1. 整理课程学习笔记和资料
1. 制定未来的学习计划
1. 提交课程反馈
七、学习资源
· 游戏项目展示技巧
· AI游戏开发未来趋势报告
· 游戏行业发展资料
· 继续学习的资源推荐
