第7课时 AI辅助游戏测试与优化工作单
一、学习目标
· 了解AI在游戏测试中的应用方法
· 掌握游戏性能分析和优化的基本原理
· 熟悉游戏体验优化的方法和技巧
· 能够使用AI工具进行游戏测试
· 能够分析游戏性能问题并进行优化
二、预习内容
1. 回顾：智能NPC与行为系统的实现
1. 了解：游戏测试的基本方法
1. 准备：确保游戏项目已完成基本功能
三、课堂活动
（一）复习导入
· 检查作业完成情况
· 回顾上节课的主要内容
（二）AI辅助游戏测试概述
· 学习游戏测试的重要性
· 了解AI在游戏测试中的应用
· 熟悉常用AI测试工具
（三）AI自动化测试
· 学习测试用例生成方法
· 掌握自动化测试执行技巧
· 学习测试数据分析方法
（四）游戏性能分析与优化
· 学习性能分析工具的使用
· 掌握性能瓶颈识别方法
· 学习性能优化技巧
（五）游戏体验优化
· 学习玩家体验分析方法
· 掌握AI辅助体验优化技巧
· 了解A/B测试方法
四、实践任务
任务1：AI自动化测试
1. 使用AI工具生成测试用例
1. 执行自动化测试
1. 分析测试结果
1. 修复发现的问题
任务2：性能分析
1. 使用虚幻引擎性能分析器分析游戏性能
1. 识别性能瓶颈
1. 记录性能数据
任务3：性能优化
1. 实施性能优化措施（如LOD设置、纹理压缩等）
1. 测试优化效果
1. 调整优化参数
1. 验证性能改善
任务4：体验优化
1. 分析游戏体验问题
1. 实施体验优化措施
1. 测试优化效果
1. 收集反馈并调整
五、思考与讨论
1. AI辅助游戏测试的优势是什么？
1. 如何平衡游戏性能和视觉效果？
1. 在测试和优化过程中遇到了哪些问题？如何解决的？
六、作业
1. 对自己的游戏项目进行测试和优化
1. 提交测试报告和优化方案
1. 准备下节课的项目展示
七、学习资源
· 虚幻引擎性能分析文档
· 游戏测试最佳实践
· 性能优化指南
· AI测试工具使用教程
