第5课时 AI驱动的游戏设计工作单
一、学习目标
· 了解AI在游戏设计中的应用方法
· 掌握利用AI生成游戏创意和设计方案的技巧
· 熟悉游戏设计的基本原理和流程
· 能够使用AI生成游戏创意和玩法机制
· 能够利用AI辅助关卡设计
二、预习内容
1. 回顾：腾讯混元3D的应用方法
1. 了解：游戏设计的基本原理
1. 准备：确保ChatGPT等AI工具可访问
三、课堂活动
（一）复习导入
· 检查作业完成情况
· 回顾上节课的主要内容
（二）AI驱动游戏设计概述
· 学习AI在游戏设计中的应用
· 了解AI游戏设计的优势
· 熟悉常用AI工具
（三）AI生成游戏创意
· 学习游戏概念生成方法
· 掌握故事背景和世界观设计技巧
· 学习玩法机制设计
（四）AI辅助关卡设计
· 学习关卡布局生成方法
· 掌握关卡元素设计技巧
· 学习关卡测试和优化方法
四、实践任务
任务1：生成游戏创意
1. 使用ChatGPT生成游戏概念
1. 确定游戏类型和风格
1. 提炼核心玩法机制
1. 设计故事背景和世界观
任务2：设计关卡
1. 基于游戏创意设计关卡布局
1. 使用AI生成关卡元素
1. 设计关卡流程和节奏
1. 调整关卡难度曲线
任务3：实现关卡原型
1. 在虚幻引擎中创建关卡场景
1. 添加游戏元素和交互
1. 测试关卡玩法
1. 进行必要的调整和优化
五、思考与讨论
1. AI生成的游戏创意质量如何？如何提高创意的质量？
1. 如何将AI生成的创意转化为实际可行的游戏设计？
1. 在关卡设计过程中，AI工具的作用是什么？
六、作业
1. 完成一个完整的游戏设计方案，包括游戏概念、玩法机制和关卡设计
1. 在虚幻引擎中实现一个关卡原型
1. 准备下节课的智能NPC实现练习
七、学习资源
· 游戏设计理论书籍
· ChatGPT使用指南
· 关卡设计最佳实践
· 游戏创意生成技巧
